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TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

Ano letivo 2024/2025

Plano Geral de Trabalho / Planificagdo Anual
7° Ano

Aulas previstas:
12 Periodo: 13 aulas de 50 minutos
29 Periodo: 12 aulas de 50 minutos
29 Periodo: 7 aulas de 50 minutos
TOTAL: 32 aulas de 50 minutos

12Periodo
Apresentacdo e atividades iniciais ......ccccoevvvieeeiiiiiiiiie e, ... laulas
Avaliagdo sumativa / das aprendizagens (finalidade classificatoria) 1 aulas
Ensino-aprendizagem-avaliacdo (avaliacdo formativa / para as aprendizagens) .......oceeecueeiiveeeiieeiireeeireeeereeeereeereeeereeeeteeeeteesteeenseeenns 11 aulas
TOTAL . cvvvvvussssneseeeessessssssesssesssssssssssessssessssssssesesscessssssssss a4 44ERRSS1114044 4444 ER RS 1111000444548 E 88110044 ER RS04 ER RS RS R RS

22Periodo
Avaliagdo sumativa / das aprendizagens (finalidade ClassifiCatOria) .......cccvveiieiieeiieiiee ittt ettt beebeeresae e e sreesreebeeane e 1 aulas
Ensino-aprendizagem-avaliacdo (avaliacdo formativa / para as aprendizZagens) .......ccvecceeeiireeeiieeiireeeieeeereeeereeeereeeereeeeteeeeteesereeenseeenns 11 aulas
10 2 -

32Periodo
Avaliagdo sumativa / das aprendizagens (finalidade classifiCatOria) .........ccocveeiiiiieeiiiccieece et ettt e beeetae e eaae e 1 aulas
Ensino-aprendizagem-avaliagdo (avaliagdo formativa / para as aprendizagens) .......cceecceeiieeeiieeiiieeeieesreeeiree e e e sreesreessreesreeeneeenns 6 aulas
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PLANIFICACAO ANUAL

Dominio /Conteudos

Criar e Inovar

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES ATITUDES

O aluno deve ficar capaz de:

ACPA (1)

Atividades de revisdo / recuperacao
. Criar documentos digitais.

. Utilizar diferentes potencialidades de diversas ferramentas

e aplicagOes digitais

Produzir e modificar artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos,
em ambientes digitais fechados.

Edicdo de imagem
. Gestdo de projeto de imagem
. Transferir imagens capturadas para o computador
. Utilizagdo das ferramentas
. Utilizagdo de filtros
. Utilizar e gerir camadas
. Manipulagdo de imagens
o Exportar imagem

Compreender e utilizar técnicas elementares de captagdo e edigdo de imagem;

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando imagem.

Desenhar objetos utilizando as técnicas e materiais adequados de captacdo de imagem, tendo em
vista solugdes adequadas a um problema ou projeto.

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da
imagem.

Desenvolver projetos de edigdo de imagem, utilizando técnicas e metodologias adequadas.

Edicdo de video e som
. Transferir video capturado para o computador
. Gerir projeto de video

. Inserir elementos multimédia (video, imagem, som e

texto) na linha de tempo
. Gerir elementos multimédia na linha de tempo
. Aplicar efeitos de video e som num projeto
. Exportar video
. Capturar dudio a partir do microfone
. Exportar audios

Compreender e utilizar técnicas elementares (enquadramento, angulos, entre outras) de captagdo e
edi¢do de som e video;

Analisar que tipos de problemas podem ser resolvidos usando imagem, som e video;

Produzir narrativas digitais, utilizando as técnicas e materiais adequados de captagdo de imagem,
som e video, tendo em vista solugdes adequadas a um problema ou projeto;

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da
imagem, do som e do video.

Modelacdo 3 D

. Gerir projetos de modelagdo 3D

. Adicionar formas

. Manipular a cdmara

. Gerir Objetos

. Manipular a cdmara

. Gerir objetos

. Manipular objetos no plano de trabalho
. Exportar modelos 3D

Compreender e utilizar técnicas elementares de captagdo e edigdo de modelagdo 3D.

Analisar que tipos e problemas podem ser resolvidos usando modelagdo e simulagdo e simulagao.
Decompor um objeto nos seus elementos constituintes.

Desenhar objetos utilizando as técnicas de modelagdo, tendo em vista solugdes adequadas a um
problema ou projeto

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo 3D
Desenvolver projetos de modelagdo 3D, utilizando técnicas e metodologias adequadas.

Questionador
(AI FI GI II J)

Comunicador/
Desenvolvimento da
linguagem e da
oralidade

(A, B, D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as areas)
Participativo/
Colaborador

(8,C, D, E,F)

Responsavel/
Auténomo
(C,D,EF,G,1))

Cuidador de si e do
outro
(B,E, F,G)

*Nota 1: Os conteldos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”, “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo deverdo ser abordados de forma isolada.

Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no ambito dos conteldos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.
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* Dominios transversais

Dominios / Contetidos

Seguranga, responsabilidade e respeito em
ambientes digitais

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES ATITUDES
O aluno deve ficar capaz de:

ACPA (1)

Sistemas Operativos
. Utilizagdo do sistema operativo
. Instalagdo/desinstalagdo de aplicagdes

Conhecer diferentes sistemas operativos e mecanismos deseguranga.
Adotar praticas seguras de instalagdo, atualizagdo, configuragao e utilizagdo de
ferramentas digitais.

Seguranga
. Protecdo da privacidade
. Utilizagdo de ferramentas digitais
. Navegagdo na internet
. Andlise da veracidade de textos e mensagens

Conhecer comportamentos que visam a protegdo da privacidade e adotar
comportamentos seguros na utilizagdo de ferramentas digitais.

Adotar praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na navegagdo na
Internet.

Ler, compreender e identificar mensagens manipuladas ou falsas.

Direitos de autor
. Respeitar normas na utilizagdo de imagem, som e video
. Identificar riscos do uso inapropriado de imagens, sons e
videos

Identificar os riscos do uso inapropriado de imagens, de sons e de videos.
Respeitar as normas dos direitos de autor associados a utilizagdo da imagem, do som e
do video.

Conhecedor/Sabedor/ Culto/Informado
(A, B,G,1,1J)

Critico

(A, B,D,)J)

Critico/Analitico

(A, B,C,D,G)
Indagador/Investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da diferenga do outro
(A, B, E, F, H)
Sistematizador/Organizador

(A, B,C 1))

Investigar e Pesquisar

Pesquisa e andlise de informacdo
. Utilizagdo do navegador web
. Pesquisa de informagdo
. Modelos de pesquisa
. Estratégias de investigacdo, pesquisa e analise de informagdo

Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes
pertinentes.

Definir palavras-chave para localizar informagdo, utilizando mecanismos e fungdes
simples de pesquisa.

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacdo e pesquisa.

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagdes para apoiar o
processo de investigagdo e pesquisa online.

Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver.

Analisar criticamente a qualidade da informacao.

Organizagao e gestdo da informacao
. Organizagdo de marcadores
. Gestdo de pastas e ficheiros

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizagdo e
gestdo da informagdo.

Questionador

(A, F,G, 1))

Comunicador / Desenvolvimento da
linguagem e da oralidade

(A, B, D, E, H)

Autoavaliador (transversal as areas)
Participativo/ Colaborador
(B,C,D,E,F)

Responsavel/ Autébnomo

(C,D,E F,G,11J)

Cuidador de si e do outro

(B,E, F,G)

Comunicar e colaborar

Ferramentas de comunicagdo e colaboragao
. Comunicagdo sincrona
. Comunicagdo assincrona
. Colaboragdo em ambientes fechados

Identificar diferentes meios e aplicagGes que permitam a comunicagdo e a colaboragdo;
Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas, para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicag¢do que se pretendem efetuar no &mbito de atividades e/ou
projetos.

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados.

Apresentacado e partilha
. Documentos de texto
. Apresentacgdes eletrbnicas
. AplicagBes e Outros projetos

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de
comunicagdo e colaboragdo em ambientes digitais fechados.

Questionador (A, F, G, |,))
Comunicador/ Desenvolvimento da
linguagem e da oralidade (A, B, D, E, H)
Autoavaliador (transversal as dreas)
Participativo/ Colaborador (B, C, D, E, F)
Responsavel/ Autbnomo

(C,D,E FG,l,1J)

Cuidador de si e do outro (B, E, F, G)
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Nota 1: A planificagdo anual ndo pressupde uma abordagem sequencial dos dominios, pois depende das atividades a desenvolver em cada turma. O numero de aulas estipulado para cada unidade
tem um carater indicativo, ja que podera variar em fungdo das atividades e projetos desenvolvidos ao longo do ano.

Nota 2: Os conteudos dos dominios “Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais”; “Investigar e Pesquisar”, “Comunicar e colaborar”, ndo sdo estanques e podem ndo ser abordados
de forma isolada. Sempre que possivel, devem ser integrados em atividades e projetos desenvolvidos no dmbito dos conteudos trabalhados no dominio “Criar e inovar”.

(1) ACPA - ARreAs DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS
A - Linguagens e textos X | F - Desenvolvimento pessoal e autonomia
B - Informac&o e comunicacao G - Bem-estar, salde e ambiente
C - Raciocinio e resolucéo de problemas H - Sensibilidade estética e artistica
D - Pensamento critico e pensamento criativo | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico
E - Relacionamento interpessoal J - Consciéncia e dominio do corpo

X | X |X|X|X
X | X | X | X
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